Stimulisite visoke potencijale vasih malisanal

Razvoj IQ deteta kroz igru




SGYEIGVAYIN S PINO - NTC igra memorije — Evropa

Sta je NTC sistem ucenja?

Program NTC sistem uéenja nastao je kao rezultat istrazivanja stru¢njaka iz oblasti pedagogije, medicine,
psihologije i specijalne edukacije u cilju poboljsanja intelektualnih sposobnosti i funkcionalnog znanja dece.
Sva deca imaju korist od programa, a posebno je koristan za detekciju darovite dece i podsticanje razvoja
darovitosti. Autor programa, dr Ranko Rajovi¢, saradnik je UNICEF-a za ranu edukaciju | dugogodisnji ¢lan
Komiteta svetkse Mense za darovitu decu.

Kompletan NTC program sastoji se iz viSe faza i obuhvata jednostavne fizicke i mentalne vezbe koje imaju
uticaj na razvoj bioloskog potencijala dece. U okviru druge faze programa primenjuju se posebni rekviziti sa
simbolima apstraktnih pojmova, kao to su igre: “Covece, ne ljuti se”, lgra memorije ili slagalice (puzzle).
Igra koja je pred Vama ima viSestruku namenu: kao didakticka igracka utice na razvoj fine motorike i
koordinacije pokreta, a kao deo NTC sistema pojednostavljuje primenu programa, jer kroz igru dete nauci
puno simbola $to omogucava laksi prelazak na visi nivo i dalje napredovanje.

Za razliku od klasicnog reproduktivnog znanja, koje se zasniva na ponavljanju ¢injenica, funkcionalno
(upotrebno) znanje je sposobnost razumevanja i upotrebe prethodno steenog znanja za resavanje
problema. Cilj NTC programa je podsticanje dece da na lak i jednostavan nacin, bez opterecenja, tj. kroz
igru, budu pravilno stimulisana u periodu Zivota kada se najvise formiraju obrasci razmisljanja, zaklju¢ivanja
i povezivanja.

Pino NTC igracke osmisljene su tako da dete bez opterecenja nauci veliki broj simbola (zastava), zatim da
kroz napredovanje i prepoznavanje karikatura koje simbolizuju drzave razvija asocijativno razmisljanje, i da
potom, na visem nivou prelazi u svet apstraktnih klasifikacija, serijacija i asocijacija, $to je izuzetna osnova
za kasnije dobro razmisljanje i uéenje.”
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Uputstvo za igru

Igra se sastoji od Sesnaest drvenih kartica sa osam razli¢itih parova, tj. —e
karikatura. i jil
Detetu mozete na pocletku uenja pokazivati po nekoliko zastava i == —
karikatura, s ciliem da nauci da ih prepoznaje. Iste zastave pokazujte ﬁ’ a
vise dana zaredom, postepeno uvodeci nove zastave i karikature. = =
Igra memorije se moZe igrati kao klasi¢na ili kao tehnika duplih

asocijacija. Za mladi uzrast (4-5 godina) nije potrebna posebna tehnika prilikom igranja, ve¢ se deca samo
trude da zapamte gde su kartice. Medutim, vec kod starije dece (koja su prosla | i Il nivo programa NTC
sistem uéenja), potrebno je igrati sistemom tzv. dvostrukih asocijacija.*
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EX4 PINO- NTC memo game — Europe
What is the NTC system of learning?

NTC learning system has been designed based on research by experts in the field of pedagogy, medicine,
psychology and special education, with an aim of improving intellectual capabilities and functional knowledge
of children. All children benefit from the programme, while it is especially useful for education of gifted
children and enhancement of giftedness. Author of the programme, Dr Ranko Rajovi¢, is collaborator of
UNICEF for early education and a many years’ member of the MENSA World Committee for gifted children.
The complete NTC programme consists of multiple phases and comprises simple physical and mental
exercises that promote development of children’s natural biological potential. Within its second phase,
the programme utilises special teaching aids containing symbols of abstract concepts, such as games Ludo
game, Memory games or puzzles. The game in front of you has a multiple purpose: as a didactic toy, it
encourages development of fine motor skills and coordination of movement, while at the same time, as a
part of the NTC system, it simplifies the use of the programme, expanding the child’s knowledge with a large
number of symbols and assisting an easier transition to the higher level and further progress.

Unlike the classical reproductive knowledge which is based on repetition of facts, functional (useful)
knowledge represents the ability to comprehend and use previously acquired knowledge in a problem-
solving situation. The aim of the NTC programme is to encourage children’s engagement in an easy and
simple, effortless process, i.e. play, relying on properly balanced stimulation in a period of their life in which
they intensively develop patterns of thinking, making deductions and associations.

Pino NTC toys are designed to enable children’s effortless learning of a large number of symbols (flags),
followed by further progress in recognising caricatures that symbolise the respective countries, developing
associative thinking; following this, at the higher level, children move on to the world of mental classifications,
serialisations and associations, which is an exceptional base for the later efficient thinking and learning.”

Instructions for players

The game consists of sixteen wooden cards with eight different pairs, i.e. caricatures.

At the beginning of the learning process, you can show several flags and caricatures to the child, developing
the child’s efficiency in recognising the items. The same flags are shown over several days in succession,
while new ones are gradually introduced. The memory game can be played as the classical game, or a game
of double associations.

For younger players (4-5 years of age), no special technique is required for the game- children try to
memorise the exact locations of the cards instead. However, for children above this age (who have mastered
levels | and Il of the NTC learning system), it is necessary to use the so-called ‘double associations’ system.*
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XA ruko - HTL uzpa memopuja — Espona
LLITo 3Hauu HTL cucmem Ha yyer-e?

Mporpamot HTL cucmem Ha y4yerbe e HaCTaHaT KaKo Pe3ynTaT Ha UCTPaKyBatbe Ha CTPYYHM MLA Of
obnacta Ha nepjaroruja, MeAuuMHa, NCUXONOrMja W CneumnjanHa eayKaumja ce co Len Aa ce nopo6pat
MHTENEKTyaNHNTe CNOCOBHOCTU M GHKLMOHANHOTO 3Haeke Kaj AeuaTa. CuTe Jela MMaaT KOPUCT Of, 0Baa
nporpama, Ho e nocebHO KOPUCHa 3a JeTeKTUparbe Ha HajapeHuTe Aelia U NOTTUKHyBakbe Ha Japbara.
ABTOp Ha nporpamorT, Paxko Pajosuk, copaboTHuk Ha UNICEF 3a paHa eykaumja v 4ONTOrOAMLIEH YAeH Ha
MeHca KomuTeT 3a HagapeHu geua.

KomnnetHata HT npozpama ce cocTon oz, noseke ¢pasu 1 ondaka eAHOCTaBHM GU3NUKM M MEHTaANHM BEXON
KOW MMaaT BAnjaHMe Ha 6MONOWKMOT NoTeHuuMjan Kaj Jeuata. Bo pamka Ha BTopaTa ¢asa Ha nporpamata
Ce MPUMeHyBaaT PeKBU3NUTM CO ancTPaKTHWU NOMMMU UrpU Kako He aymu ce vyoeeve, Mzpa Ha memopuja v
cnoxyeanka. irpata Koja ce Haora npej, Bac e noekeHameHcka. Kako AMAaKTUUKa Urpadka, Bavjae Ha
pasBoj Ha p1Ha MOTOPUKA M KOOPAUHALM]A HA ABUXKEtbE, @ KaKo Aen oa HTL| cucmemom ce noefHocTaBysa
npuvmeHarta Ha nporpamara, 6uaejku H13 urpa AeTeTo yuu CUMBONM LTO OBO3MOMKYBA JIECHO MUHYBatbe Ha
NOBWCOKO HMBO W HaNpe/oK.

3a pasnnKa O/ KNAaCUYHO 3Haetbe, Koe Ce 3aCHOBa Ha MOBTOPYBak-e NPUYMHU, GYHKLMOHAIHOTO 3HaeHe
e cnocoBHOCT Ha pasbupatbe ¥ ynotpeba Ha MPETXOAHO CTEKHATO 3Haetbe 3a pelaBakbe Ha Npobaemor.
Llen Ha HTL npozpamama e NOTTUKHYBatbe AeliaTa Ha IeCeH U eAHOCTaBeH HaumnH 6e3 onTepeTyBarbe, HU3
urpa fa buaar npasuaHO CTUMYIMPAHK BO NEPUOJ, Ha XKMUBOTOT KOra HajMHOry ce popmMMpa pasmuciyBarbe,
3aKNY4OK W NOBP3yBatbe.

MuHo HTL uzpauku ce ocMUC/NeHN Taka fia AeTeTo 6e3 onTepeTysarbe Hayyn ronem 6poj Ha cumboam
(3HamKHba), HHM3 Urpa M Npeno3HaBakbe KapyuKaTypy KoM T CUMB0IM3MPaaT ApXKaBUTE, acoUMjaTUBHO Ja
pasmMmUCAyBa, M NOTOA Ha NOBMCOKO HMBO MUHE BO CBETOT Ha anTPaKTHU KnacuduKaLmm, acoumjauuja, WTo
npeTcTaByBa 3a NoAOLHA OCHOBA A06PO pasmucayBarbe 1 yuerbe.®

UHCcTpyKMLumm 3a urpa

Mrpata coapu 16 ApeBHMU KapTUUKK 04 OCYM Pas/MyHK NapoBH, T.e KapUKaTypu.

Ha noyeTtok Ha urpaTta Ha AeTeTo MOXKeTe Aa My MNOKaXyBaTe No HEeKO/IKY 3HaMUiba U KapuKaTypu, co uen
/a Hayuu Aa rv npenosHae. MctuTe 3HaMWkba MOKaXyBajTe My ri MOBEKe AeHa efHo Mo Apyro, a notoa
nocTeneHo BOBe/yBajTe HOBM 3HAMUHa U KapuKaTypu.

Mrpa memopuja MoXe fla Ce Urpa KNacUUYHO UM KaKo TeXHWMKa Ha [ynna acouujauuja.

3a nomana Bospacr (4-5 roaunHu) He e noTpebHa nocebHa TeXHWKa Npu Urpata, TyKy Jeljata camo ce Tpyaat
/A 3anomHaT Kaje ce KapTuukute. Ho Kaj noctapute geua (Kou ro muHane npso u BTOPO HMBO Ha HTL|
cucmemom 3a yuerbe) NOTPEBHO e Urpa Ha CUCTEMOT HapeyeH /1BojHa acoumjaumja.*



DI PINO - NTC uzpama 3a namem — Espona

Kakso npeacrasnasa NTC yue6Hama cucmema?

YyebHata nporpama NTC y4e6Ha cucmema e Cb3fafieHa Bb30CHOBA Ha EKCMepPTHU U3cnespanua B obnactta
Ha nejarorvkara, MeAMLMHaTa, NCUXoNorMATa U CeuManHoTo o0bpasosaHue C Len Aa Ce YCbBbpLIEHCTBAT
MHTeNeKTyaHUTe CNOCOBHOCTY 1 GYHKLMOHANHUTE YMeHWA Ha AelaTa. Bbnpeku ye nporpamata e npurogeHa
3a BCUUYKM Aelia, HeltHaTa Mo/Ie3HOCT Ce Pasrpblla MPW 3aHMMaHWATA C TaNaHTAMBW Aela U JOonpuHaca 3a
passuTMETO Ha BpOAeHUTe cnocobHocTU. Cb3jaTten Ha nporpamara e A-p PaHKo PailoBWY, CbTPyAHMK Ha
YHUUE® 33 paHHO 06pa3oBaHue 1 AbroroauiueH YieH Ha CeeTosHWs KomuteT Ha MEHCA 3a Hagapenu aeua.
Mbnnata NTC mpozpama e u3rpafieHa OT HAKO/KO eTana M BKAKYBA MPOCTU GU3NYECKU WU YMCTBEHM
YNPaXHEHUA, KOUTO HACbPYABAT Pa3BUTUETO HA eCTECTBEHUA BUONIOTMUEH NOTEHLMAN Ha AeLaTa. B pamkute
Ha BTOpaTa cu $hasa Nporpamata U3non3sa cneLyanHu yuebHo-TEXHUYECKM CPEeACTBa, ChAbPXKALLM CUMBONN
Ha abCTPaKTHU NOHATUA, KaTo HaNpUMep urpata He ce cbpdu Yoseye, uzpu 3a Namem UV Mb3enu. Beaka ot
Te3u Urpn e MHOropyHKUMOHANHA: AMAAKTUYECKA UrPayKa, NOANOMAra passuTUETo Ha GUHUTE ABUraTeNHN
YMEHWA U KOOPAMHALMA Ha ABUNKEHUATA, KaTo CblieBPeMeHHO- KaTo YacT oT NTC cucmemama- ynecHssa
M3N0N3BaHETO Ha NPOrPamarta, paslmpABa 3HAHWUATA Ha JEeTeTo Ype3 3ano3HaBaHeToO My C no-ronam 6poi
CUMBO/IU M YNIECHABA NPEMWUHABAHETO KbM NO-BUCOKO HUBO HA Mporpamara.

3a pasnuka ot Knacmuecr(o‘ro PenpoayKTUBHO y4yeHe, KOETO Ce OCHOBaBa Ha MOBTOPEHWETO Ha haKTy,
oy ( ) npescTaBnABa cnocobHoCTTa Aa ce pasbepart v Ja ce U3non3sat
no-paHo NpUACBUTUTE 3HaHMA NP peluaBaHe Ha KOHKpeTeH npobnem. Lienta Ha NTC npozpamama e pa
Hacbpyy aHraXkMpaHOCTTa Ha JleliaTa no NeceH, ONPOCTeH U 3abaBeH HauWH- T.e. Ypes3 Urpa, pasunuTaiikm
Ha f06pe 6anaHcuMpaHa CTUMYNALMA B NEPUOZ, OT KMBOTA UM, B KOITO Te pa3BMBAT MOAENM Ha MUC/EHE.
Pino NTC uzpaukume ca HanpaseHW Taka, 4Ye jelaTta Aa moraT 6e3npobnemHo ga HayyaTt ronam 6poit
CMMBOAM (3HAameHa) M cnej, TOBa fla pasno3HaBaT M306paXKeHWA, XapaKTepHW 3a CbOTBETHATa CTPaHa,
KaTo CbOTBETHO Pa3BMBAT acoLMaTUBHO mMUcCieHe. Cnep ToBa, Ha CNeABALLOTO HMBO, AeLaTa Haeau3aT B
CBETa Ha PasNnNyHKU KnacuduKaLmm, Noapeabu 1 acoumaLmm, a Tosa e eAHa U3KNKUUTEeNHa OCHOBA 3a No-
HaTaTbIIHOTO ePEKTUBHO yyeHe 1 mucneHe.*

MHCTpYKUMM 3a urpara

WUrpaTa ce cbCcToM OT 16 AbPBEHU MAOYKM C NO 8 ABONKM KaPTUHKK.

B HayanoTo Ha y4ebHMA NPoLEC MOKE A3 MOKAKeTe Ha [JEeTeTO HAKONKO 3HaMeHa U KapTUHKM, KaTo Mo
TO3W HauYWH CTUMy/MpaTe CnocobHOCTTa My Aa rM pasnosHasa. EAHM M Cbliy 3HaMeHa ce MokassaT 8
NPOAB/NKEHUE Ha HAKOIKO NOCNeA0BaTENHN [IHW, CNej, KOETO NOCTEeNEeHHO Ce BbBeXAAT HOBU. Tasu urpa 3a
nameT MOXe Jla Ce Urpae KaTo KNacuyeckaTa TakaBa UM KaTo Urpa ¢ ABOMHM acoLmaLmum.

Mpu no-mankute geua (4-5 roAnWwHM) He ce U3MCKBA CMelpanHa TeXHUKA 3a Tasu Urpa — Aeuata morat
NpoCTo Aa ce ONUTBAT Aa 3aNMOMHAT TOYHOTO MECTOMONOKEHWE Ha NAoYKKUTe. Mpu No-ronemuTe geua (KOMTo
ycnewHo ca npemuHanu npes Hueo | v Il Ha NTC yye6bHama cucmema) e NpenopbyYMTENHO Aa ce npunara
T.Hap cucTema Ha ,ABOMHMTE acoumaummn”.* e



PINO - NTC lojé memorje — Evropé
Cfaré éshté NTC sistemi mésimor?

Programi NTC sistemi mésimor éshté krijuar si rezultat i kérkimeve té ekspertéve nga fusha e pedagogjisé,
mijekésisé, psikologjisé dhe edukimit té vecanté né ményré gé té pérmirésojé kapacitetin intelektual dhe
njohuri funksionale té fémijéve. Té gjithé fémijét pérfitojné nga programi, dhe veganérisht éshté i dobishém
pér zbulimin e fémijéve té talentuar dhe inkurajuar zhvillimin e talentéve. Autor i programit, dr. Ranko
Rajovi¢, bashképunétor i UNICEF-it pér edukimin e hershém dhe anétar shumévjegar i Komitet Mensa pér
fémijét e talentuar.

Programi i ploté NTC pérbéhet nga tri faza dhe pérfshiné ushtrime té thjeshta fizike dhe mendore gé ndikojné
né zhvillimin e potencialit biologjik t& fémijéve. Né fazén e dyté té programit aplikohen rekvizita té veganta
e simbole abstrakte si¢ éshté loja “Mos u nxeh”, Loja e memorjes ose pazéll. Loja e cila para jush ka njé
pérdorim té gjeré: si loja didaktike e cila ndikon né zhvillimin e motorikés dhe koordinimit té lévizjeve, dhe
si pjesé e NTC sistemit mésimor thjeshton zbatimin e programit, sepse fémija pérmes lojés méson shumé
simbole té cilét lejojné kalimin mé té lehté né njé nivel mé té larté dhe progres té métejshém.

Ndryshe nga njohurité tradicionale t& mésimit ripodhues, i cili bazohet né pérséritjen e fakteve, njohuri
funksionale éshté aftésia pér té kuptuar dhe pérdorur njohurité e fituara mé paré pér té zgjidhur problemet.
Objektivi i programit NTC éshté té inkurajojé fémijét né ményré mé té lehté dhe té thjeshté pa ndonjé
ngarkesé, d.m.th népérmjet lojés, ku stimulohen né ményrén e duhur né periudhén e jetés

kur mé tepér kané nevojé, kur formohen modelet e té menduarit, arsyetimit dhe
lidhjeve (logjikés).

Pino NTC lodrat jané té dizajnuara pér té mésuar njé fémijé pa shumé véshtirési, "%
njé numrér té madh té simboleve (flamuj), mé pas né pérparimin dhe njohjen

e karikaturave té cilave simbolizojné shtetet té zhvillojné té menduarin \d}/
asocijativ, dhe mé pas, né nivel mé té larté té léviz né botén e klasifikimit \/

abstrakt, seri dhe asocijim, bazat e té mésuarit miré dhe té shéndoshé.
Si luhet?

Loja pérbéhet nga 16 karta té drurit me 8 gifte té ndryshme, karikatura. Né fillim fémijés

mund ti tregoni disa nga karikaturat, me géllim gé ti mésojé ti njohé. Té njéjtat flamuj tregojani disa dité me
radhé duke e njoftuar gradualisht me flamuj té rinj.

Loja e memories mund té luhet si lojé klasike ose si tekniké e asocijimeve té dyfishta. Pér té rinjté (4-5 vjeg)
nuk éshté e nevojshme teknika gjaté lojés, ngagé fémijét mundohen té mbajné mend se ku ndodhet karta.
Ndérsa tek fémijét mé té rritur (té cilét kané kaluar nivelin | dhe Il té programit NTC sistem mésimor) éshté
e nevojshme té luhet me teknikén e asocijimeve té dyfishta.*
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PINO - NTC igra »Spomin« - Evropa
Kaj je NTC sistem ucenja?

Program NTC sistem ucenja je nastal kot rezultat raziskovanja strokovnjakov s podrocij pedagogike, medicine,
psihologije in posebnega izobraZevanja s ciljem izboljsati intelektualne sposobnosti in funkcionalno znanje
otrok. Program je koristen za vse otroke, Se posebej pa je primeren za odkrivanje nadarjenih otrok in
spodbujanje razvoja njihove nadarjenosti. Avtor programa, dr. Ranko Rajovi¢, je sodelavec UNICEF-a za
podrodje zgodnjega izobrazevanja in dolgoletni ¢lan svetovnega Mensa odbora za nadarjene otroke.
Celoten NTC program je sestavljen iz vecih delov in obsega enostavne fizi¢ne in mentalne vaje, ki vplivajo na
razvoj bioloskih potencialov otrok. V okviru druge faze programa se uporabljajo posebni rekviziti s simboli
abstraktnih pojmov kot so igre: »Clovek, ne jezi se«, »Spomin« ali sestavijanke (puzzle). Igra pred vami
ima ve¢ namenov: kot didakti¢na igraca vpliva na razvoj fine motorike in koordinacijo gibanja, kot del NTC
sistema poenostavlja sprejem programa, ker otroka skozi igro nauci ogromno simbolov, kar omogoca lazji
prehod na visji nivo in nadaljne napredovanje.

Za raziko od klasi¢nega, reproduktivnega znanja, ki je zasnovano na ponavljanju dejstev, predstavlja
funkcionalno (uporabno) znanje sposobnost razumevanja in uporabe predhodno pridobljenega znanja za
reSevanje problema. Cilj NTC programa je na lahek in enostaven nacin, brez obremenitev t.j. skozi igro,
pravilno spodbujati in stimulirati otroke v obdobju Zivljenja, ko se intenzivno oblikujejo vzorci razmisljanja,
sklepanja in povezovanja.

Pino NTC igracke so zasnovane tako, da se otrok brez obremenitev nauci veliko simbolov (zastav), medtem
ko asociativno razmisljanje razvija skozi napredovanje in prepoznavanje karikatur, ki simbolizirajo drzave.
Sledi visji nivo, kjer preide v svet miselnih klasifikacij, seriacij in asociacij, kar je iziemna osnova za kasnejse
dobro razmisljanje in ucenje.*

Navodila za igro

Igro sestavlja Sestnajst lesenih kartic z osmimi razli¢nimi pari t.j. karikaturami.

Otroku lahko na zacetku ucenja pokazete nekaj zastav in karikatur, s ciljem, da se jih nauci prepoznavati. Iste
zastave kazite ve¢ dni zaporedoma, nove zastave in karikature uvajajte postopno.

Igra »Spomin« se lahko igra na klasi¢en nadcin ali kot tehnika dvojnih asociacij. Za mladi narascaj (4-5 let) ni
potrebna nobena posebna tehnika igranja, saj se otroci sami trudijo zapomniti kje so kartice. Pri starejsih
otrocih (tistih, ki so presli I. ali Il. nivo programa NTC sistem uéenja), je potrebno igrati s sistemom t.i. dvojnih
asociacij.

* Detaljno opisano u knjizi ,1Q deteta — briga roditelja”, autora dr Ranka Rajovica.
* Detailed description is given in the book “Child’s 1Q — Parent’s Concern”, by Dr Ranko Rajovic.
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Pogledaijte ostale PINO - NTC igracke:
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www.pino-toys.com
ASOCHJACLE www.ntclearning'com




